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Esta asignhatura aporta al perfil del egresado la capacidad para desarrollar y
administrar software gue apoye la productividad y competitividad de las
organizaciones cumpliendo con estandares de calidad, mediante el desarrollo de

aplicaciones web utilizando: lenguajes de marcas, ,
y con la colaboracion de computo en la nube.

Es de suma importancia porgue permite al estudiante concluir en un proyecto formal
de desarrollo de software aplicando varias competencias adquiridas durante su
trayectoria de formacion, por ello se inserta en los ultimos semestres.

Para adquirir la competencia planteada en esta asignatura es necesario que el
estudiante haya acreditado la asignatura de Programacion Orientada a Objetos,

Taller de Bases de Datos y Taller de Ingenieria de Software.
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1. Introduccion a las aplicaciones web s

* 1.1 Evolucion de las aplicaciones web.

* 1.2 Arquitectura de las aplicaciones
web.

* 1.3 Tecnologias para el desarrollo de
aplicaciones web.

* 1.4 Planificacion de aplicaciones web.
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1. Introduccion a las aplicaciones web

* 1.1 Evolucioén de las aplicaciones web.

* 1.2 Arquitectura de las aplicaciones
web.
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* 1.4 Planificacion de aplicaciones web. :
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2. HTML, XML y CSS

o 2.1 Introduccion.
o 2.2 Estructura global de un documento Web.

o 2.3 Elementos basicos: texto, vinculos, listas,tablas,
objetos, imagenes y aplicaciones.

e 2.4 Formularios

o 2.5 Lenguajes de presentacion en documentos Web.

e 2.6 Selectores.

o 2.7 Modelo de caja.
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3. Programacion del lado del cliente

e 3.1 Introduccion al lenguaje.
e 3.2 Manejo de Frameworks
e 3.3 Estructuras de Control.

e 3.4 Manipulacion de objetos.
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4. Programacion del lado del servidor

* 4.1 Introduccion al lenguaje.

e 4.2 Estructuras de Control.

e 4.3 Tratamiento de Formularios.
PostgreSQl_
4.4 Manejo de objetos del
servidor

e 4.5 Creacion de clases.

e 4.6 Acceso a datos.
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5. Computo en la nube y servicios

5.1 Conceptos generales.
e 5.2 Tipos de Servicios en la nube.

e 5.3 Patrones de diseno.

« 5.4 Estandares en servicios.
e 5.5 Plataformas tecnologicas

* 5.6 Seguridad e interoperabilidad.
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0. Preparacion de la plataforma, Servidor, git,

DBMS, editor, maquina virtual.

1. Introduccion a las aplicaciones web

2. HTML y CSS
Plantillas

4. Programacion del lado del servidor

.-, . Vistas
3. Programacion del lado del cliente

5. Computo en la nube y servicios

Base de Datos




Evaluacion

Entrega para cada proyecto:
5 Proyectos

e HTTP * Presentacion en Video Corto
e HTML e Codigo en GitHub
* Generacion de Contenido  |nstancias, servicios en AWS

e Base de Datos,Usuarios
 Peticiones Asincronas

1 Proyecto final



